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Dopuszczajgcy (2) e znai przestrzega podstawowe zasady regulaminu pracowni; uruchamia wskazane srodowisko pracy i narzedzia.

o tworzy witryny internetowe o wygladzie okreslonym w specyfikacji czesciowo poprawnie, zna i stosuje znaczniki
HTML oraz kaskadowe arkusze stylow, popetnia btedy

e rozpoznaje sktadnie JavaScript i z pomocg nauczyciela tworzy proste instrukcje.

e rozpoznaje zmienne, state i podstawowe typy danych; stosuje je czeSciowo poprawnie.

e rozpoznaje podstawowe operatory; buduje proste wyrazenia.

e tworzy prostg instrukcje warunkowg

e rozpoznaje zastosowanie petlii tworzy prostg petle.

o tworzy prostg funkcje i wywotuje ja w podanym miejscu.

e rozpoznaje tablice i wykonuje podstawowe operacje na niej z pomocg nauczyciela.

e rozpoznaje obiekt i jego wiasciwosci; korzysta z prostego przykfadu

e wykonuje podstawowe operacje na tekstach z pomocg nauczyciela.

e rozpoznaje podstawowe funkcje i metody wbudowane; korzysta z nich wedtug przykfadu.

e zapisuje prosty algorytm w JavaScript.

e rozpoznaje dokument DOM, wyszukuje wskazany element.

e zmienia tres¢ lub atrybut wskazanego elementu.

e rozpoznaje podstawowe zdarzenia

e rozpoznaje podstawowe elementy formularza

e rozpoznaje podstawowe btedy w skrypcie i z pomocg nauczyciela poprawia wskazane miejsce.

e z pomocg nauczyciela wykorzystuje narzedzia deweloperskie do znalezienia prostego btedu.

e rozpoznaje obiekt window i korzysta z prostych funkcji przegladarki wedtug instrukciji.

e z pomocg hauczyciela odczytuje date lub uruchamia prosty timer.




tworzy prosty interaktywny element interfejsu.

taczy wskazany skrypt z dokumentem HTML i wykonuje prostg zmiane interfejsu.
rozpoznaje podstawowe zasady czytelnego interfejsu i korzysta z gotowych regut.
wykonuje proste testy wedtug instrukcji i zgtasza zauwazone btedy.

Z pomocg hauczyciela wyszukuje informacje potrzebne do wykonania zadania.

tworzy czesciowo dziatajgcg aplikacje zgodng z prostg specyfikacja.

rozpoznaje format JSON i z pomocg nauczyciela odczytuje prosty obiekt JSON.
rozpoznaje zastosowanie pamieci lokalnej i zapisuje prostg wartos¢ z pomocg nauczyciela.
rozpoznaje potrzebe podziatu kodu na pliki; korzysta z gotowego przyktadu.

z pomocg hauczyciela tworzy prosty interaktywny element interfejsu.

taczy wskazany skrypt z dokumentem HTML i wykonuje prostg zmiane interfejsu.
rozpoznaje podstawowe zasady czytelnego interfejsu i korzysta z gotowych regut.
wykonuje proste testy wedtug instrukcji i zgtasza zauwazone btedy.

korzysta z podanej dokumentacji i opisuje podstawowe elementy swojego rozwigzania.

Zz pomocg hauczyciela wyszukuje informacje potrzebne do wykonania zadania.

Zz pomocg nauczyciela tworzy czesciowo dziatajgcg aplikacje zgodng z prostg specyfikacja.
uczestniczy w pracy zespotu przy licznych wskazdéwkach nauczyciela i przedstawia podstawowe elementy pracy.
rozwigzuje zadania egzaminacyjne z niewielkg pomocg nauczyciela

rozwigzuje w miare poprawnie testy egzaminacyjne

Dostateczny (3)

tworzy witryny internetowe o wyglgdzie okreslonym w specyfikacji, zna i stosuje znaczniki HTML oraz kaska-
dowe arkusze stylow.

stosuje zasady bezpiecznej organizacji pracy; korzysta z podstawowych funkcji edytora kodu i przeglgdarki.
wyjasnia role HTML, CSS i JavaScript; tworzy prostg strone zawierajgcg skrypt klienta.

stosuje podstawowe instrukcije i zapisuje proste fragmenty kodu JavaScript.

deklaruje zmienne i state oraz stosuje podstawowe typy danych w prostych zadaniach.

stosuje operatory arytmetyczne, poréwnania i logiczne w prostych skryptach.

stosuje if/else i podstawowe warianty warunkéw w prostych zadaniach.

stosuje podstawowe petle do powtarzania operacji na danych.

tworzy funkcje wskazane przez nauczyciela, stosuje parametry i zwracanie wartosci.

tworzy tablice i wykonuje podstawowe operacje na ich elementach.

tworzy proste obiekty i odczytuje lub modyfikuje ich wiasciwosci.

stosuje podstawowe wiasciwosci i metody napisow.

wywotuje wskazane funkcje i metody oraz interpretuje ich podstawowe dziatanie.

implementuje prosty algorytm zgodny z podang specyfikacja.




wyszukuje podstawowe elementy dokumentu i odczytuje ich wtasciwosci.

modyfikuje tres$¢, atrybuty i klasy elementéw za pomoca JavaScript.

obstuguje podstawowe zdarzenia, np. klikniecie, zmiane wartosci i przestanie formularza.
tworzy prosty formularz i pobiera wartosci jego pél za pomocg JavaScript.

stosuje podstawowe warunki do sprawdzania poprawnosci danych formularza.
korzysta z prostych mechanizmow obstugi btedow i komunikuje problem uzytkownikowi.
korzysta z podstawowych funkcji konsoli przegladarki i narzedzi deweloperskich.
wykorzystuje podstawowe wiasciwosci i metody obiektu window.

stosuje podstawowe operacje na datach oraz proste timery.

odczytuje i tworzy podstawowe dane w formacie JSON.

zapisuje i odczytuje dane z localStorage.

dzieli prosty kod na pliki i korzysta z podstawowych mechanizméw import/export.
tworzy podstawowe interakcje uzytkownika zgodnie z podanym opisem.

taczy HTML, CSS i JavaScript w prostej aplikacji.

stosuje podstawowe zasady responsywno$ci i poprawia czytelnos¢ interfejsu.
sprawdza podstawowe przypadki dziatania aplikacji i poprawia wskazane btedy.
wyszukuje potrzebne informacje w dokumentac;ji jezyka lub API.

korzysta z podstawowych zasobdéw Internetu i dobiera informacje do prostego zadania.
tworzy prostg aplikacje zgodng ze specyfikacjg, wykorzystujac poznane mechanizmy.
bierze udziat w realizacji projektu i prezentuje wykonane zadania.

rozwigzuje zadania egzaminacyjne w czasie dtuzszym niz przewidziano na egzaminie
rozwigzuje w miare poprawnie testy egzaminacyjne

Dobry (4)

tworzy witryny internetowe o wyglgdzie okreslonym w specyfikacji, zna i prawidtowo stosuje znaczniki HTML
oraz kaskadowe arkusze stylow.

samodzielnie dobiera podstawowe narzedzia do realizacji zadania i poprawnie organizuje projekt.
samodzielnie tworzy strukture projektu i prawidtowo tgczy dokument HTML, arkusz CSS i skrypt JavaScript.
samodzielnie wykorzystuje instrukcje warunkowe i iteracyjne do rozwigzania zadania.

dobiera wbudowane typy danych do problemu i poprawnie wykonuje operacje na danych.

samodzielnie buduje poprawne wyrazenia i wykorzystuje je w algorytmach.

samodzielnie buduje wielowariantowe warunki zgodne ze specyfikacja.

samodzielnie dobiera rodzaj petli i poprawnie przetwarza kolejne elementy danych.

samodzielnie tworzy wiasne funkcje, dobiera parametry i wywotuje je zgodnie ze specyfikacja.
samodzielnie przetwarza tablice, wykorzystujgc iterowanie i metody tablicowe.




samodzielnie wykorzystuje obiekty do modelowania danych aplikacji.

samodzielnie przetwarza teksty, wyszukuje fragmenty i buduje komunikaty aplikaciji.

samodzielnie dobiera i wywotuje funkcje oraz metody do realizacji zadania.

samodzielnie projektuje i implementuje algorytm dla okreslonego problemu.

samodzielnie modyfikuje elementy DOM, ich tres¢ i atrybuty.

samodzielnie tworzy, usuwa i modyfikuje elementy HTML w reakgji na dziatanie uzytkownika.
samodzielnie projektuje obstuge zdarzen i reakcje interfejsu na dziatania uzytkownika.
samodzielnie obstuguje formularz i przygotowuje dane do dalszego przetwarzania.

samodzielnie tworzy walidacje pol i wyswietla uzytkownikowi odpowiednie komunikaty.
samodzielnie lokalizuje typowe btedy i stosuje wtasciwe komunikaty.

samodzielnie analizuje dziatanie skryptu i usuwa btedy logiczne oraz skfadniowe.

samodzielnie konwertuje dane do i z JSON oraz wykorzystuje je w aplikaciji.

samodzielnie wykorzystuje pamie¢ lokalng do zachowania stanu aplikacji.

samodzielnie organizuje kod w moduty zgodnie ze specyfikacja.

samodzielnie programuje interfejs obstugi aplikacji internetowe;j.

samodzielnie tworzy interfejs dostosowujgcy sie do réznych rozmiaréw ekranu.

samodzielnie testuje aplikacje zgodnie ze specyfikacjg i usuwa wykryte nieprawidtowosci.
samodzielnie korzysta z dokumentacji i dokumentuje wiasny kod w podstawowym zakresie.
samodzielnie wykorzystuje dokumentacje, przyktady i zasoby Internetu podczas pracy projektowe;.
samodzielnie projektuje i bezbtednie tworzy aplikacje zgodng ze specyfikacjg oraz prezentuje rozwigzanie.
aktywnie uczestniczy w pracy zespotowej, wykonuje przydzielone zadania i poprawnie przedstawia rozwigzanie.
samodzielnie dobiera podstawowe rozszerzenia i wykorzystuje je w aplikaciji.

rozwigzuje zadania egzaminacyjne

rozwigzuje w wiekszosci poprawnie testy egzaminacyjne

Bardzo dobry (5)

tworzy witryny internetowe o wyglgdzie okreslonym w specyfikacji, zna i prawidtowo stosuje znaczniki HTML
oraz kaskadowe arkusze stylow, tworzy zaawansowane layouty

sprawnie organizuje srodowisko pracy, korzysta z dokumentacji i samodzielnie rozwigzuje typowe problemy kon-
figuracyjne.

projektuje strukture aplikacji zgodnie ze specyfikacjg i dobiera sposdb organizacji plikéw do zadania.

sprawnie tgczy rézne konstrukcje jezyka w rozwigzania problemowe i dobiera je do specyfikaciji.

sprawnie wykorzystuje typy danych w ztozonych rozwigzaniach i analizuje skutki ich doboru.

dobiera operatory do rozwigzania problemu i poprawnie analizuje ztozone warunki.

projektuje czytelne i poprawne rozwigzania warunkowe dla ztozonych przypadkéw.




wykorzystuje iterowanie w zadaniach problemowych i kontroluje warunki zakonczenia petli.
projektuje podziat programu na funkcje i wykorzystuje je do budowy czytelnych rozwigzan.

dobiera sposob przetwarzania kolekcji do zadania problemowego i tworzy czytelne rozwigzania.
projektuje struktury obiektowe adekwatne do specyfikacji i sprawnie nimi zarzgdza.

wykorzystuje operacje na tekstach w zadaniach problemowych, uwzgledniajgc poprawnos$¢ danych.
sprawnie wykorzystuje dokumentacje funkcji i metod w zadaniach problemowych.

analizuje problem, dobiera wtasciwe konstrukcje i testuje poprawnos$¢ algorytmu.

projektuje dynamiczne zmiany struktury dokumentu zgodnie ze specyfikacja.

projektuje dynamiczny interfejs zgodny ze specyfikacjg i wkasciwie organizuje kod obstugujgcy DOM.
taczy wiele zdarzen w spojny mechanizm interakcji i rozwigzuje zadania problemowe.

projektuje formularze zgodne ze specyfikacjg i odpowiednio reagujgce na dziatania uzytkownika.
projektuje wieloetapowg walidacje i poprawnie obstuguje przypadki btedne.

analizuje przyczyny btedow i projektuje rozwigzania odporne na nieprawidiowe dane.

sprawnie wykorzystuje narzedzia debugowania do analizy ztozonych probleméw.

projektuje rozwigzania czasowe zgodnie ze specyfikacjg i prawidtowo kontroluje ich dziatanie.
projektuje sposob przechowywania danych klienta odpowiedni do specyfikaciji..

projektuje spojny interfejs, tgczac DOM, zdarzenia, formularze i logike aplikacji.

projektuje spojng aplikacje, poprawiajgc czytelnosé i organizacje kodu.

projektuje interakcje z uwzglednieniem wygody uzytkownika i réznych sposobéw obstugi.

projektuje zestaw przypadkow testowych obejmujgcy takze sytuacje nietypowe.

sprawnie analizuje dokumentacje techniczng i wykorzystuje jg do rozwigzywania problemow.
krytycznie ocenia przydatno$¢ znalezionych materiatow i dobiera wiarygodne rozwigzania.

tworzy kompletng aplikacje, samodzielnie rozwigzuje problemy i organizuje prace nad projektem.
organizuje prace podczas tworzenia projektu, wspiera innych i samodzielnie prezentuje dziatanie aplikacji.
sprawnie integruje wybrane technologie rozszerzajgce mozliwosci aplikacji i uzasadnia ich dobor.
rozwigzuje poprawnie zadania egzaminacyjne

rozwigzuje poprawnie testy egzaminacyjne

Celujacy (6)

tworzy witryny internetowe o wygladzie okreslonym w specyfikacji, zna i prawidtowo stosuje znaczniki HTML
oraz kaskadowe arkusze styléw, tworzy zaawansowane layouty

Swiadomie dobiera i konfiguruje narzedzia do projektu oraz wspiera innych w organizaciji pracy.

tworczo projektuje strukture wiekszej aplikacji, uwzgledniajac jej rozwdj i ponowne wykorzystanie komponen-
tow/kodu.

tworczo wykorzystuje konstrukcje jezyka, proponujgc alternatywne i efektywne rozwigzania.




swiadomie dobiera struktury i typy danych do wiekszej aplikacji oraz tworzy rozwigzania wykraczajgce poza
przyktady z zajeé.

tworczo wykorzystuje wyrazenia i operatory w optymalnych rozwigzaniach problemowych.

tworczo upraszcza i optymalizuje logike warunkowg w aplikaciji.

tworczo projektuje algorytmy iteracyjne i optymalizuje ich dziatanie.

samodzielnie i twdrczo projektuje zestaw funkcji wielokrotnego uzycia oraz rozszerza rozwigzanie o wtasne me-
chanizmy.

tworczo wykorzystuje kolekcje danych i tagczy rézne metody ich przetwarzania w aplikaciji.

tworczo projektuje wiasne struktury danych i wykorzystuje je w wiekszej aplikaciji.

twérczo tworzy mechanizmy przetwarzania i walidacji tekstu dopasowane do potrzeb aplikacji.

tworczo tgczy funkcje i metody wbudowane, dobierajgc rozwigzania efektywne i wielokrotnego uzycia.

tworczo projektuje alternatywne rozwigzania i uzasadnia wybor najlepszego z nich.

tworczo buduje rozbudowane mechanizmy manipulacji DOM i dba o ich czytelnos¢ oraz wydajnosé.

tworczo tworzy rozbudowane, dynamiczne interfejsy i stosuje wtasne rozwigzania zwiekszajgce uzytecznosé.
tworczo projektuje rozbudowane mechanizmy interakcji, uwzgledniajac ergonomie i wielokrotne wykorzystanie
kodu.

tworczo projektuje rozbudowane formularze i mechanizmy ich obstugi z naciskiem na uzytecznosc.

tworczo tworzy wtasne mechanizmy walidacji i zapewnia spojne zachowanie catego formularza.

tworczo projektuje mechanizmy obstugi btedow i diagnostyki w aplikaciji.

systematycznie diagnozuje problemy, dobiera zaawansowane metody testowania i pomaga innym w debugowa-
niu.

tworczo wykorzystuje mozliwosci srodowiska przegladarki do budowy wtasnych funkcji aplikaciji.

twdrczo wykorzystuje mechanizmy czasu do budowy interaktywnych funkcji aplikacji.

twdrczo wykorzystuje JSON jako format wymiany danych w rozbudowanym projekcie.

tworczo tworzy wlasny interfejs o wysokich walorach uzytkowych i rozszerza jego funkcjonalnosc.

tworczo rozwija zintegrowang aplikacje, stosujgc wtasne komponenty i rozwigzania interaktywne.

tworczo projektuje interfejs o wysokich walorach uzytkowych, swiadomie dobierajgc rozwigzania.

tworczo rozwija proces testowania i proponuje dodatkowe przypadki oraz usprawnienia.

tworczo wykorzystuje dokumentacje wielu technologii i tworzy przejrzystg dokumentacje wtasnego rozwigzania.
tworczo wykorzystuje roznorodne zasoby i samodzielnie poszerza wiedze poza materiat zajec.

tworzy wtasng aplikacje posiadajgcag walory uzytkowe, twérczo rozszerza jej funkcjonalnosé i moze petnic role
lidera zespotu.

organizuje prace zespotu, moze petnic¢ role team-leadera, tworczo rozwigzuje problemy i prezentuje kompletne
rozwigzanie.




samodzielnie i twdrczo stosuje funkcje oraz technologie rozszerzajgce struktury frameworkéw, tworzgc wiasne
rozwigzania.

bezbtednie rozwigzuje zadania egzaminacyjne
Rozwigzuje prawie bezbtednie testy egzaminacyjne

Podpis nauczyciela/nauczycieli




